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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
STARGARD — MIEJSCE Z HISTORIA

§ 1. ORGANIZATORZY i ZALOZENIA OGOLNE

1.

Organizatorami Gry Miejskiej sa: Muzeum Archeologiczno-Historyczne w Stargardzie oraz
w ramach Pomorskiej Ligi Historycznej - Instytut Historii 1 Stosunkéw Miedzynarodowych
Uniwersytetu  Szczecinskiego 1 Polskie Towarzystwo Historyczne, zwani dalej
Organizatorami.

Gra realizowana jest na terenie miasta Stargard.

Gra stanowi V rund¢ w rozgrywkach Pomorskiej Ligii Historyczne;.

§ 2. UCZESTNICY GRY/GRACZE

1.

W Grze moze wzig¢ udziat 21 druzyn. Kazda liczy maksymalnie po pigciu zawodnikow,
ktorzy zostali zgtoszeni jako uczestnicy Pomorskiej Ligi Historycznej.

Osoby niepelnoletnie wezma udzial w grze za zgoda wyrazong przez rodzica lub opiekuna
przed rozpoczgciem rozgrywek Pomorskiej Ligii Historyczne;.

Kazda druzyna otrzyma karte startowa, na ktérej znajdzie informacj¢ o fabule gry, mapeg
1 pierwsza wskazowke.

Kazda z druzyn wylosuje numer startowy, za§ Gracze otrzymaja wyrdzniajace ich
identyfikatory.

Gracz powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat w grze.

Organizator nie zapewnia opieki medycznej Graczom.

Gra toczy si¢ w przestrzeni publicznej, dlatego Gracze zobowigzani sa do zachowania
szczegblnej ostrozno$ci. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania Graczy
niezgodne z obowigzujacym prawem 1 ogdlnie przyjetymi zasadami wspotzycia spotecznego.
Uczestnik ma obowigzek zapozna¢ si¢ z Regulaminem, przystgpienie do gry jest

roOwnoznaczne z jego akceptacja.



§ 3. ZASADY GRY

1. Gra zostanie przeprowadzona 6 czerwca 2017 r. na terenie Stargardu w godzinach od 10:00 do
13.00.

2. Gra polega na odwiedzaniu przez druzyny zabytkowych miejsc w Stargardzie, ktore pehity
znaczgcg rol¢ w historii miasta. Druzyny zachowujac wskazang w instrukcji Gry kolejnosé
kieruja si¢ w wyznaczone przez Organizatora miejsca (zwane dalej Punktami) 1 wykonujg
zadania.

3. Po wykonaniu zadania, w kazdym z odwiedzonych Punktow, jego opiekun z ramienia
organizatorow wpisze przyznang liczbe punktow oraz ztozy podpis na karcie startowej druzyny,
co bedzie swiadczyto o odwiedzeniu tego Punktu.

4. Gra rozpocznie si¢ okoto godz. 10:00 na Rynku Staromiejskim. Zebrane druzyny zostang
wprowadzone do gry, nastepnie kazda otrzyma informacje¢, do ktorego Punktu ma si¢ uda¢ na
poczatku.

5. Druzyny beda wypuszczane z Rynku jednocze$nie w roznych kierunkach. Punkty/zadania sg
od siebie niezalezne, identyczne dla kazdej z druzyn.

6. Czlonkowie druzyny nie moga si¢ rozdzielac.

7. Opiekunowie druzyn ida z graczami, ale nie biorg udzialu w rozwigzywaniu zadan. Podobnie
graczom towarzyszy¢ moga rezerwowi zawodnicy Pomorskiej Ligi Historycznej w roli kibicow.
8. Druzyny koncza gre na Rynku Staromiejskim, gdzie zglaszaja si¢ do organizatoréw i oddaja

im swoje karty.
§ 4. WARUNKI UKONCZENIA GRY

1. Odwiedzenie wszystkich 10 punktow nie jest warunkiem obligatoryjnym. Pominigcie przez
druzyn¢ ktérego§ z Punktow skutkuje utrata mozliwosci zdobycia 10 punktéw
przewidzianych za przypisane mu zadanie.

2. Po wykonaniu kazdego z zadan druzyna otrzyma od 0-10 punktow, maksymalnie za catg gre
mozna uzyska¢ 100 punktow.

3. Kolejnos¢ przybywania druzyn na Rynek Staromiejski - stanowigcy mete, nie bedzie miata
wplywu na ich oceng.

4. Punkty uzyskane za udziat w grze miejskiej zostang doliczone do dotychczas zdobytej przez
druzyng liczby punktéw w ramach rozgrywek Pomorskiej Ligii Historyczne;.

5. Druzyna zostanie zdyskwalifikowana jesli:

a) nie wrdci na mete do godz. 13.00
b) cztonkowie druzyny rozdzielg sig.

6. Decyzja Organizatorow w kwestii dyskwalifikacji Gracza jest ostateczna.



§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
atakze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.



